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Value

19:25 1930 19.36 19.90 19.96 19.50 19/55 2000 20.05 2010 2015 2020 2025 20.30 2035 2040 2045

Time

— Sensorl: water — Sensor; temperature

Sensor2: light






grR¥E 7 ") DENT T) & X

C 2 EAFEHRITAVE J(FE TR
TR CH2IFL . FIMRD




SRR

BENTR2CNRA FTIERL
KEND\T2 3V REBIR
BANECAALV (MEEE DT 2)



& 26

B GRIEL N7 ) T VILERET XE LI

RWRNDI)T )T 4 REERNEAA £ )R
&% L ITHkEy LI



SRDFE

EHAITE2ERAITIMA 27260
BRETICNRFIT S (FRABAETIVNFVG)
/) AYRITIER L TRLTH LTS

I WHILBEE AN
FIESh e H LN |
PRI ) 1KKE S W DN AR % |



2LON




	萌え木：木の妖精タソに萌える育成ゲーム
	目的
	萌え木の概要
	ビデオ
	我々のシステムの特徴
	背景：育成ゲームはすでに確立されたジャンル
	育成ゲームに比べて実際の子育ては？
	萌え木の精神
	実装
	前景の抽出
	センサー
	可視光通信の受信
	妖精タソの動きの生成
	課題
	まとめ
	今後の予定
	おわり

